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Comprendre les bénéfices de l'Agilité : Une méthode de pilotage 
permettant flexibilité, adaptation rapide, collaboration étroite et 

livraison progressive
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   Agilité en projet IT

Pédagogiques 

Piloter un 
Projet IT

Techniques

Mise en place d’une infrastructure réseau complète

Configuration des machines clientes, routeurs, switchs, 
serveur HTTP…

Maîtrise des outils de travail collaboratif
 et de versionning (Kanban/Trello, Git)
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● Trois switches d’accès (S1, S2, 
S3)

● Six hôtes (deux par switch)
● Séparé par des VLANS
● Un routeur central (R) faisant 

routage et serveur DHCP
● Deux serveurs HTTP (m3, m4)
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Les +

● Flexibilité : Travailler à son rythme + Sans blocage entre équipiers
● Traçabilité : Historique des modifications dans le code source
● Facilité de collaboration : Branches parallèles 
● Standard gratuit et open-source
● Tests sans risques : Facilité à effectuer des changements
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Les -

● Impossibilité de versionning : Fichiers binaires (.pkt) 
● Coordination Obligatoire :

   → Commits clairs nécessaires
   → Pull requests & revues de code indispensables
   → Sans ça = risque d'écrasement
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Merci !
Des questions ?
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